CRITERIOS DE CALIFICACION

-

FORMACION ACADEMICA

Maximo 30 puntos

Bachiller en Ingenieria de Sistemas y/o de Software y/o Computacion y/o
Informéatica

Cumple:

Si No

CURSOS Y/O ESPECIALIZACIONES
- JAVA 8.0 ARCHITECT DEVELOPER
- SCRUM MASTER CERTIFIED

Diez (10) puntos por cada capacitacion adicional a la requerida, relacionada al objeto de la contratacién.

Maximo 30 puntos

EXPERIENCIA PROFESIONAL Maximo 55 puntos
Experiencia General Cumple:
Minima de cuatro (04) afios en el sector publico o privado en servicios relacionados al objeto de la si No

contratacion

Diez (10) puntos por cada afio de experiencia adicional

Maximo 30 puntos

Experiencia Especifica 1

Cumple:

Minima de tres (03) afios en Desarrollo e Implementacion de aplicaciones de preferencias en entorno web,
haciendo uso de documentos.

Cinco (05) puntos por cada afio de experiencia adicional

Si No

Maximo 25 puntos

ENTREVISTA

Maximo 15 puntos

Orientacion a resultados 5.00
Trabajo en equipo y liderazgo 5.00
Dominio en los temas técnicos objeto de la presente consultoria 5.00

PUNTAJE TOTAL






